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Tentang

= Universitas

Dinamika

UNIVERSITAS DINAMIKA atau dulu dikenal STIKOM
Surabaya merupakan perguruan tinggi berbasis teknologi
informatika yang terdepan sejak 1983.

Dengan tiga fakultas, yakni Fakultas Teknologi dan
Informatika (FTI), Fakultas Ekonomi dan bisnis (FEB),
serta Fakultas Desain dan Industri Kreatif (FDIK).

Kami mendidik mahasiswa menjadi entrepreneur yang
ahli di bidang IT dan melahirkan lulusan yang produktif
dalam berinovasi.

Sesuai dengan namanya, kami bergerak dinamis
mengikuti perkembangan zaman. Menjadi institusi
pendidikan berkualitas dan futuristik untuk bisa
memberikan manfaat bagi bangsa dengan
berbagai kreasi dan inovasi yang tepat guna.
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FAKULTAS

TEKNOLOGI DAN INFORMATIKA

S1 SISTEM INFORMASI

Menghasilkan lulusan yang memiliki kemampuan untuk
melakukan analisis, perancangan, implementasi, dan
pengelolaan sistem informasi berbasis Big Data yang sesuai
dengan kebutuhan bisnis dan mendukung proses pengambilan
keputusan yang tepat bagi rencana strategis perusahaan.

$1 TEKNIK KOMPUTER

Menghasilkan lulusan yang mampu merancang dan
menganalisis sistem berbasis komputer dan jaringan, yang
tersusun atas perangkat keras, perangkat lunak, atau
integrasinya, guna memecahkan masalah di bidang sistem
tertanam, perangkat loT, perangkat cerdas, atau otomasi.

D3 SISTEM INFORMASI
(Mobile Apps Development)

Menghasilkan lulusan Ahli Madya Komputer di bidang
pengembangan sistem informasi berbasis mobile yang
memiliki pengetahuan dan ketrampilan untuk merancang,
mencipta, berkomunikasi, bekerja sama, memiliki kepercayaan
diri dan mempunyai jiwa technopreneur.

FAKULTAS

DESAIN DAN INDUSTRI KREATIF

S1 DESAIN KOMUNIKASI VISUAL

Menghasilkan lulusan yang mampu menganalisis, merancang,
dan menerapkan komunikasi secara visual melalui sebuah
perancangan visual brand identity, brand communication, dan
campaign secara konseptual, kreatif, dan inovatif dengan
mempertimbangkan aspek sosial, budaya, ekonomi, dan
teknologi.

S1 DESAIN PRODUK

Menghasilkan lulusan yang profesional di bidang desain produk
pada tahapan supervisor, manajer hingga entrepreneur
design. Keunggulan pada tren dan gaya hidup, sehingga
lulusan diharapkan mampu menghasilkan suatu karya desain yg
indah, menarik dan diminati masyarakat saat ini.

D4 PRODUKSI FILM DAN TELEVISI

Berkonsentrasi pada dua bidang yakni perfilman dan
pertelevisian. Menghasilkan lulusan yang mampu membuat
film fiksi, film dokumenter, iklan, program talk show, video klip
dan lain sebagainya, yang dapat memahami audiens sesuai
tujuan pembuatannya.

FAKULTAS

EKONOMI DAN BISNIS

S1 MANAJEMEN

Mencetak lulusan untuk menjadi seorang entrepreneur yang
kreatif dan inovatif yang mampu bersaing secara global, serta
menghasilkan lulusan yang memiliki kemampuan manajerial
dan kemampuan teknologi informasi untuk bersaing dalam
industri kreatif di era digital.

PROGRAM PEMINATAN :

B MANAJEMEN BISNIS
B MANAJEMEN PARIWISATA

S1 AKUNTANSI

Mencetak lulusan sebagai akuntan, auditor, dan akuntan
manajemen yang memiliki standar profesional akuntansi dan
mampu mengimplementasikan ilmu dan praktek akuntansi,
dipadukan dengan teknologi informasi dalam memecahkan
permasalahan yang dihadapi dunia bisnis dan industri.

INFORMASI LEBIH LANJUT TENTANG PROGRAM STUDI DOWNLOAD E-BROSUR

C https://bit.ly/dinamika_brosur )




TESTIMONI ALUMNI

Universitas Dinamika tidak hanya
membantu menemukan bidang teknologi yang saya cintai ini,
tetapi juga tekad yang kuat untuk berdampak bagi sesama
agarselalu bersemangat dalam berkarya.

Stevanus Christopel
Alumni S1 Sistem Informasi 2009
Vice President of Design and UX at PT Visionet Internasional (OVO)

Dosen-dosen Universitas Dinamika yang berpengalaman di
bidangnya, fasilitas memadai, hingga ilmu yang saya dapatkan
membantu saya mewujudkan mimpi bekerja dan berkarya di
tempat yang saya impikan.

Waktu Studi Mahasiwa
Hingga Lulus

Sophia Priscila Hutauruk
Alumni S1 Desain Komunikasi Visual 2016
Graphic Designer at PT. Ruang Raya Indonesia (Ruangguru)

Universitas Dinamika punya fasilitas kampus yang memadai &
mendukung untuk belajar serta berkreasi. Suasana belajar mengajar
yang asyik & menyenangkan serta dosen-dosen yang sangat
kompeten di bidangnya menumbuhkan minat bagi saya dalam belajar
sehingga bisa mencapai cita-cita yang saya impikan.
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Dengan Keilmuannya

Ngurah Kukuh Bimantara
Alumni D4 Produksi Film dan Televisi 2011
3D Senior Animator at PT. Kinema Sy Iti lia (Infinite Fi

Perkuliahan yang asyik di jurusan Manajemen, membuat mahasiswa
selalu terpacu untuk menjadi entrepreneur muda. Selain itu kampus
Universitas Dinamika sendiri memiliki fasilitas yang sangat memadai
untuk mahasiswanya serta kebersihan kampus yang sangat terjaga
membuat saya nyaman saat menjalani studi disana.

Dania Anggraeni
Alumni S1 Manajemen 2015
Owner of Beauty Salon - Roemah Cantik Ditna

Di Universitas Dinamika tidak hanya ilmu akuntansi yang diajarkan,
melainkan ilmu komputer juga. Banyak soft skill saya dapatkan
seperti mengikuti kegiatan, event, atau UKM di Universitas
Dinamika. Dosen juga nggak kalah keren, meskipun masih muda
namun ilmu yang diberikan ke mahasiswa sangat banyak. Lapangan
basketnya membuat saya nyaman kuliah di Universitas Dinamika,
*Data diperoleh N hasilierazar study karena saya bisa berlatih di lapangan yang saya impikan sejak dulu.

lulusan tahun 2016-2020 Pratiwi Rosadewi
Alumni S1 Akuntansi 2015

Executive Consultant at PT D'C Iti C I




BIAYA PENDIDIKAN

UNIVERSITAS DINAMIKA

BIAYA PENGEMBANGAN (BP)

;14 Periode 1 Periode 2 Periode 3 Periode 4 Period|
KATEGORI eriode eriode eriode eriode 5
FAKULTAS REGULER SEPT- NOV‘22 DES‘22-FEB'23 MAR-MEI'23 JUN-JUL'23  AGT 2023
UPLOAD
DOKUMEN
FAKULTAS I 23.000.000  16.100.000  17.250.000  18.400.000  20.700.000  21.850.000 PERSYARATAN :
TEKNOLOGI &
= Raport Kelas X dan XI.
INFORMATIKA 1 25.000.000  17.500.000  18.750.000  20.000.000  22.500.000  23.750.000 = Pas Foto formal 4x6
FAKULTAS (background merah/biru)
DESAIN & 1l 27.000.000  18.900.000  20.250.000  21.600.000  24.300.000  25.650.000 = Surat keterangan
INDUSTRI tidak buta warna (dari
KREATIF v 29.000.000  20.300.000  21.750.000  23.200.000  26.100.000  27.550.000 klinik mata / dokter
spesialis mata) khusus
prodi Fakultas Desain
15.000.000  10.500.000  11.250.000  12.000.000  13.500.000  14.250.000 dan Industri Kreatif
FAKULTAS = Bukti bayar formulir
el 1 16.000.000  11.200.000  12.000.000  12.800.000  14.400.000  15.200.000 pendaftaran
DAN BISNIS
*NB: cashback biaya formulir
PROGRAM D3 Il 17.000.000  11.900.000  12.750.000  13.600.000  15.300.000  16.150.000 ;;d_,fo;ag;ae_s's"as'
v 18.000.000  12.600.000  13.500.000  14.400.000  16.200.000  17.100.000

*TAMBAHAN POTONGAN 10% BIAYA PENGEMBANGAN BAGI SISWA/SISWI SMA/K KERJA SAMA

BIAYA OPERASIONAL PENDIDIKAN (BOP)

FAKULTAS PROGRAM STUDI BOP/SEMESTER
Sistem Informasi (S1) 15.000.000
FAKULTAS
TEKNOLOGI DAN  Teknik Komputer (S1) 12.000.000
INFORMATIKA
Sistem Informasi (D3) 9.000.000
Desain Komunikasi Visual (S1) 15.000.000
FAKULTAS DESAIN
DAN INDUSTRI Desain Produk (S1) 12.000.000
KREATIF
Produksi Fllm dan Televisi (D4) 14.000.000
Manajemen (S1)
FAKULTAS - Bisnis 8.000.000
EKONOMI - Pariwisata
DAN BISNIS
Akuntansi (51) 7.000.000

PENDAFTARAN ONLINE KLIK

( https://penmaru.dinamika.ac.id/ >

INFO BEASISWA

( https://bit.ly/dinamika_beasiswa >

KETENTUAN BP

1) BP hanya dibayarkan 1 (satu) kali selama masa studi.

2) Kategori BP ditentukan dari rerata Nilai Raport / Skor
UTBK / Hasil Tes

3) Biaya Registrasi mahasiswa baru terdiri dari Biaya

Pengembangan (BP) angsuran pertama + Biaya

Kemahasiswaan Rp.1.000.000,-

BP dapat DIANGSUR 4 kali :

1) Saat Registrasi; 2) September 2023;

3) November 2023; 4) Januari 2024.

Bila saat registrasi BP dibayar LUNAS, potongan 5%.

Biaya yang telah dibayarkan ke Universitas Dinamika

(BP dan BOP) TIDAK DAPAT DIAMBIL KEMBALI, kecuali:

a. Tidak lulus Ujian Nasional (UN) SMA/SMK sederajat,
maka BP dan / atau BOP yang telah dibayarkan akan
dikembalikan penuh

b. Diterima di Perguruan Tinggi Negeri (PTN) melalui
SNMPTN/ SBMPTN 2023 untuk jenjang Strata 1 (S1)
Reguler, maka BP dan/atau BOP yang telah dibayarkan
akan dikembalikan dengan potongan Rp. 2.000.000,-
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KETENTUAN BOP

BOP dibayarkan setiap semester (6 bulan).

BOP tetap selama masa studi normal.

BOP sudah termasuk biaya SKS, biaya praktikum, biaya
ujian (UTS/UAS) biaya her-registrasi.

4) BOP dapat diangsur 3 kali :

Semester Gasal : bulan Agustus, Oktober, & Desember
Semester Genap : bulan Februari, April, & Juni

Jika BOP dibayar LUNAS sebelum tanggal 10 Agustus
(Semester Gasal) dan 10 Februari (Semester Genap) akan
mendapat potongan 5%.
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FASILITAS KAMPUS
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RFID System Integration

APP SUPPORT

'
Learning Management System

TCHPS

RFID System Integration  Student Information System

Contact Information

Eka 0856-4592-2289
Kharla 0897-3188-791
Dio 0812-3389-6969
Bimo 0811-3377-786
Saras 0813-1000-8632

Studio Green Screen

Fasilitas Olahraga

START-UP MENTORING

|||Ii=I||Tech.im:

Jis = rreies

TENANT START-UP:

f Picnicker O serisin

@sapa.undika

(O 08-222-5555-456

XX penmaru@dinamika.ac.id
B +62-31-8721731

Hall/Ballroom

SERTIFIKASI INTERNASIONAL

WWW.DINAMIKA.AC.ID

RAYA KEDUNG BARUK 98
SURABAYA 60298



